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SOBRE MI

Enginyer de software amb 4 anys d'experiéncia desenvolupant aplicacions web
escalables i sistemes d'IA generativa (RAG) en produccié. Avalat per una solida formacio
en Enginyeria del Software i Quantica per la UPC, combina una marcada resolucié
algorismica amb experiéncia practica en ecosistemes moderns de React/TypeScript i
backends en Python. Aplica patrons de disseny consolidats i principis d'arquitectura
neta per construir software de produccio resilient i d'alt rendiment.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

Desenvolupador de software Full-Stack
Boosting Analytics | Set. 2024 - Oct. 2025

e Vaig implementar un sistema RAG en produccié que permet la cerca semantica sobre
més de 1.000 fitxes técniques industrials, reduint significativament el temps de
recuperacié de documents.

e Vaig desenvolupar una integracio full-stack entre HubSpot i LinkedIn amb missatgeria
impulsada per LLM, automatitzant la generacié d'informes de clients potencials (leads) i
augmentant l'eficiencia en la prospeccié comercial.

Desenvolupador de software Frontend
Entrust | Jul. 2023 - Jul. 2024

e Vaig dissenyar l'arquitectura d'una SPA en React per visualitzar i analitzar grans
volums de “Certificate Transparency Logs”, proporcionant a l'equip de seguretat una
eina de monitoratge automatitzada per auditar certificats SSL/TLS de dominis.

Enginyer de software en practiques
Entrust | Set. 2022 - Jul. 2023

e Vaig desenvolupar una prova de concepte de moneder mobil (mobile wallet) en React
Native integrant paradigmes d'Identitat Autosobirana (SSI) amb una plataforma IDaaS
per a l'emissio descentralitzada de certificats digitals.

EDUCACIO

Postgrau en Enginyeria Quantica
UPC School | Oct. 2025 - Jun. 2026

Grau en Enginyeria Informatica - Mencio6 en Enginyeria del Software
UPC - Facultat d'Informatica de Barcelona (FIB) | Set. 2018 — Jun. 2022

COMPETENCIES

* IA Generativa i LLMs: RAG, Prompt Engineering, LangChain, Llamalndex, API
d'OpenAl, Gemini Grounding Search.

 Llenguatges i Backend: Python, TypeScript, JavaScript (ES6+), Go, C#, Docker,
CI/CD, Git, PostgreSQL, MongoDB.

- Frontend i Mobil: React.js, React Native, Tailwind CSS, Shadcn/ui, Material UI,
HTML5, CSS3.

» Metodologies: Agile (Scrum), Clean Code, patrons de disseny.

- Idiomes: Castella (Natiu), Catala (Natiu), Angles (Fluit).

» Tecnologies Quantiques: Criptografia postquantica (PQC) i QKD, Qiskit, disseny de
circuits quantics.
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